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Entrenamiento de tiro con arma laser, proyeccion a tamano real y
escenarios tacticos en 3D. Sin municidén, sin riesgo y con cada disparo
medido.
Deteccion laser por camara Campos de tiro 3D Ejercicios tacticos Consola del operador
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m Presentacion
¢ Que es SIMAK?

SIMAK convierte cualquier sala con un proyector en un poligono de entrenamiento. El tirador
dispara un arma de entrenamiento con emisor laser contra el escenario proyectado; una
camara detecta cada disparo y el programa lo transforma en un impacto real sobre la diana, la
silueta o la amenaza que aparece en pantalla.

Combina la linea de tiro de precision de siempre con recorridos tacticos en 3D (azoteas,
calles, edificios con rehenes), dirigidos desde una consola de operador que registra a cada
tirador y sus resultados.

Como funciona.
Disparo Proyeccion Deteccion Impacto

El tirador acciona un
arma de
entrenamiento con
emisor laser. El laser
solo se enciende en el
instante del disparo.

El proyector muestra
el escenario sobre una
pantalla o una pared,
con las dianas a
tamano real.

Una camara vigila la
proyeccion y localiza
el destello del laser
fotograma a
fotograma, con
precisién de

El programa aplica la
balistica del arma
elegida, puntua el
disparo y hace
reaccionar al blanco al
instante.

milimetros.

Por qué SIMAK.

@ Ceromuniciony cero riesgo: entrenas en cualquier
sala, sin poligono ni medidas de seguridad balistica.

0 Medicién objetiva: puntos, agrupacion en milimetros y
tiempos de reaccion de cada tirador.

e Del fundamento al combate: desde la diana de anillos
hasta el despeje de edificios con rehenes.

@ Repetible: el mismo ejercicio, en las mismas
condiciones, tantas veces como haga falta.

Galeria cubierta a 10 m: cada impacto aparece en la diana de ayuda de
la derecha. o Se adapta a tu equipo: funciona con laser verde, rojo o

infrarrojo.
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a Instalacion
El equipoy lapuesta en marcha.

SIMAK se monta con equipos comerciales. No necesita una sala especial: basta con una
superficie clara donde proyectar y poder oscurecer el ambiente.

e PROYECTOR

Computadora con Proyeccion a tamaiio real

CAMARA

Deteccion del disparo

Windows

Ejecuta el simulador, los
escenarios 3D y la consola del
operador. Admite un segundo
monitor para la consola.

Arma de entrenamiento

Réplica con emisor laser que se
activa con el disparador: verde,

Muestra el escenario sobre
pantalla o pared. La calibracién
ajusta la imagen a la superficie
real.

Altavoces

Estampido propio de cada arma,
voces y efectos del escenario

Una camara fija mira la
proyeccion y detecta el Iaser.
Con laser infrarrojo el punto es
invisible para el tirador.

LICENCIA

Una por equipo

El programa se activa con una
licencia firmada y vinculada a esa

rojo o infrarrojo. para aumentar la inmersion. computadora.

De la caja al primer disparo. '
PRECISION

Calibracion que se puede comprobar

0 Instalar
Un instalador para Windows deja el programa listo; no
requiere permisos de administrador. La calibracion corrige la perspectiva y la distorsion de
. la lente de la camara, y mide la latencia entre proyector
a Activar y camara. El resultado se expresa en milimetros sobre
El programa muestra un codigo de equipo; con él se la pared, para saber de antemano si el sistema esta

emite la licencia, que se carga en la misma ventana. listo para tiro de precision.

e Calibrar
El proyector muestra una rejilla de 35 puntos y la
camara la localiza sola. Al terminar indica el error real N
en pixeles y milimetros. Tipo de laser
. LASER RECOMENDAD
° Verificar S USORECO °
Se proyectan cruces de referencia: disparas a una y el s . L
. proy ] ] -, ’p . y Verde Uso general, maxima facilidad de deteccion.
sistema dice a cuantos milimetros cayo el impacto.
Rojo Compatible con las armas de entrenamiento
e Entrenar ,
. . . L mas comunes.
Desde la consola registras al tirador, eliges el ejercicio y
pulsas INICIAR.

Infrarrojo CQB y tactico: el tirador no ve dénde dio
hasta que reacciona el blanco.
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0 reera:
Lo que ve el tirador.

Durante el ejercicio, la proyeccion muestra el escenario a pantalla completa con una franja de
informacion discreta. El tirador sabe en todo momento qué se le pide, cuanto lleva y dénde
esta impactando.

CARRIL 1

Invitado

Serie de 15 disparos — iFuego!

DIANA 35 PTS

o Carril y tirador o Impactos y reaccion
Carril activo y nombre del tirador registrado en la Disparos acertados sobre el total y tiempo de reaccion.
consola.

e Consigna o Puntuacion
La orden del momento: «Serie de 15 disparos, jfuego!», Marcador acumulado de la serie, actualizado en cada
«jContacto!», «Alto el fuego». disparo.

o Diana de ayuda
Copia ampliada de la diana, con cada impacto numerado
por su valor.

.
Impactos en tiemporeal.

La bala no cae exactamente donde apunta el laser: SIMAK desplaza el impacto segun el
arma (reglaje, caida, viento y dispersion), como ocurriria con municién real.

Cada material responde a su manera: el papel se perfora, el acero salta en chispas y abate
la placa, la madera se astilla y el cristal se agrieta. El tamano del orificio depende del
calibre.
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m Escenarios

Seis escenarios, del fundamento al
combate.

Serie de 15 disparos — iFuego!

DIANA 7 PTS

GALERIA CUBIERTA * PRECISION 10 m

ESCENARIO 1
Galeria cubierta - Precision10 m ENTRENA

. . . . . . . v Fundamentos de tiro
Una galeria de tiro bajo techo con diana de anillos a 10 metros. El tirador dispara

series de 15 disparos; cada impacto aparece en tiempo real en la diana de ayuda, con v Control del disparador

su valor, y el marcador suma la puntuacion de la serie. J» Agrupacion y reglaje

Amenaza que se aproxima (15 disparos), Vaiven: 3 impactos de precision (15 disparos)

POLIGONO EXTERIOR - BLANCOS MOVILES

Siluetas que se acercan y se alejan; cada impacto se puntda por zona

ESCENARIO 2
Poligono exterior - Blancos moviles ENTRENA

v Tiro a blanco en

Poligono al aire libre con distancias marcadas en el suelo. Siluetas que se acercany .
movimiento

se alejan («kAmenaza que se aproxima») y cada impacto se puntua por zona. Cierra
con una serie de precision sobre diana de anillos. Cambios de distancia

Zonas de impacto en
SIEE]

SIMAK - FDP Simuladores fdpsoftware.org - +58 412-0846332 05



B o ~ -
U Alto el fuego — blancos neutralizatos
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ESCENARIO 3
Azotea urbana - Tiradores enemigos ENTRENA

. . . Reaccion al contacto
«jContacto! Neutralice a los tiradores». Enemigos que se cubren, se asomany

disparan desde una azotea urbana. Un impacto en zona vital los neutraliza con una Neutralizar la amenaza, no
caida fisica; uno en brazo o pierna los hiere, pero siguen siendo una amenaza hasta solo tocarla
quedar fuera de combate. Disparo sobre blancos que

se cubren

- ]
Atento a lalcalle: enémigos cruzando (15 dispai

- el
W L=
by

CA ENEMIGOS QUE CRUZAN

Reaccién e blancos en movimiento entre coches y barricadas

ESCENARIO 4
Calle - Enemigos que cruzan ENTRENA

. . v Tiempo de reaccién
«Atento a la calle: enemigos cruzando». Una calle con carros estacionados y

barricadas donde los hostiles aparecen y cruzan en movimiento. Hay que identificar, v Seguimiento de blancos
apuntar y disparar en la ventana de tiempo que dejan entre cobertura y cobertura; si moviles
el tirador tarda, la pantalla en rojo indica que fue alcanzado. 7 Tiro entre obstaculos
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Vestibulo: hostiles tras el mostrador y los pilares (15 disparos)

g
EDIFICIO - DESPEJE CON REHENES

Habitacion por habitacién; los rehenes no se tocan y huyen al liberarlos

ESCENARIO 5
Edificio - Despeje con rehenes ENTRENA

v Combate en espacios

Despeje habitacion por habitacion: hostiles tras el mostrador y los pilares del confinados (CQB)

vestibulo, y fuego desde el fondo del pasillo. Los rehenes no se tocan (darles
penaliza) y huyen al ser liberados. No se avanza hasta neutralizar a todos los hostiles v Discriminacién amenaza /
de la sala. civil

v Progresion tactica

R 1
Invitado

Sala final: hostiles al otro lado de la puerta (15 disparos) w X Sala final: hostiles al otro lado de la puerta (15 disparos)

SALA FINAL - FIN DE LA SIMULACION

Resultados: puntuacién, impactes, reaccion v faltas

ESCENARIO 6
Salafinal - Fin de la simulacion 233

. . Decision bajo presion
Hostiles al otro lado de la puerta. Las amenazas devuelven el fuego: si alcanzan al

tirador, la pantalla se tifie de rojo con «;ALCANZADO!», y solo pueden darle si tienen Uso de la cobertura
linea de vision, asi que la cobertura cuenta. Al terminar se muestran los resultados:
puntuacion, impactos, reaccion y faltas.

Evaluacion final del

recorrido
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a Operacion
La consola del operador.

El instructor dirige todo desde su propia pantalla, separada de la proyeccion: configura el
ejercicio, registra a los tiradores, inicia y detiene las series y sigue el marcador en vivo.

Panel del operador: configuracion a la izquierda y marcador en vivo abajo, con el estado de la camara, el laser y la calibracion en la cabecera.

Configuracion del ejercicio
Numero de tiradores, campo o escenario, tipo de diana
y disparos por serie.

Iniciar - Detener
Control directo de la serie en curso, con botones
grandes pensados para usarse con la sala a oscuras.

Marcador en vivo
Carril, tirador, puntos e impactos actualizados disparo a
disparo, y estado del ejercicio.

Camaray laser
Seleccidn del tipo de laser y acceso a la calibracion,
con la vista de la camara en directo.

SIMAK - FDP Simuladores

Ejercicios

Lista de ejercicios con su descripcién (por ejemplo, «10
disparos a diana de precision a 10 metros, 2 minutos»).
Se pueden editar, crear y recargar.

Tiradores y carriles

Registro con nombre y apellidos, identificacion y
unidad. Cada tirador se asigna a un carril y tiene su
boleta de resultados.

Proyeccion y ambiente

Consola en un segundo monitor, ajuste de la ventana
de proyeccion y musica «Adrenalina» opcional durante
el ejercicio.

Armeria
Eleccion del arma con su ficha fotografica; la balistica y
el sonido cambian segun el modelo.
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B Realismo

Cadaarma se comportacomoliareal.

El laser marca adonde apunta el tirador, no donde da la bala. SIMAK calcula el impacto con el
perfil balistico de cada arma: velocidad en boca, caida, viento y dispersion propia del modelo.

Armeria incluida.

ARMA CALIBRE / DATOS
Beretta 92FS 9mm - 381m/s
Beretta PX4 Storm 9 mm - 370 m/s
Glock 19 Gen 5 9 mm - 370 m/s
GP 35 Alta Potencia 9 mm - 350 m/s
Strike One 9 mm - 380 m/s
Imbel GC MD1 .45 ACP - 253 m/s

Revolver .357
Escopeta de corredera
Carabina M4 / AR-15
Fusil AK-103

FN Modelo 30

Rifle de cerrojo .308

Rifle de aire comprimido

.38 Special - 260 m/s
12/70 - 9 postas

.223 Rem - 930 m/s
7,62%39 - 715 m/s
7x57 Mauser - 825 m/s
.308 - 820 m/s

4,5 mm

Se pueden anadir perfiles propios, con su foto y su sonido.

SIMAK - FDP Simuladores

Sonido de cada arma

El estampido se ajusta al calibre y a la velocidad: un
.45 suena mas grave que una 9 mm, y las
semiautomaticas afiaden el golpe de la corredera.
Admite grabaciones reales.

Amenazas que reaccionan

Los hostiles esperan, levantan el arma y disparan si
no se les detiene. Un tiro en zona vital los
neutraliza; uno en extremidades solo los hiere. Los
civiles se agachan y se cubren al oir los disparos.

Efectos de combate

Fogonazo en la boca del arma enemiga, impactos
visibles en el cuerpo, y voces y gritos posicionados
segun la distancia y el lado.

La cobertura funciona

Las amenazas solo alcanzan al tirador si tienen
linea de vision: paredes, columnas y muebles del
escenario protegen igual que en la realidad.

fdpsoftware.org - +58 412-0846332
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Evaluacion

Resultados medibles de cada tirador.

Al terminar cada serie, SIMAK muestra el resultado y lo guarda en el historial del tirador. El
instructor deja de evaluar «a ojo»: tiene datos para corregir y para comparar la evolucién en el

tiempo.

Puntuacion

Tiempos

Tiempo al primer
disparo, intervalos
entre disparos
(minimo, medio y
maximo) y tiempo total.

Puntos por zona o
anillo y hit factor

(puntos por segundo).

Enlos escenarios tacticos.

e Amenazas neutralizadas y heridas.

0 Tiempo medio de reaccion desde que la amenaza
levanta el arma.

0 Civiles o rehenes alcanzados (faltas).

@ Veces que el tirador fue alcanzado.

Historial y exportacion.
o Registro de tiradores con identificacion y unidad.
0 Boleta de resultados por tirador.

o Mismo formato de resultados en la linea de precision y
en los recorridos 3D: el historial no se divide al cambiar
de modo.

0 Exportacion de cada serie a CSV para hojas de calculo.

SIMAK - FDP Simuladores

Agrupacion Centro del grupo

Radio medio y Distingue un problema
dispersién maxima del de reglaje del arma de
grupo, en milimetros. uno de punteria.

Sala final: hostiles al otro lado de la puerta (15 disparos)

«jALCANZADO!>»: el impacto recibido se registra 'y cuenta en la
evaluacion.

=
Alto el fuego — blancos neutra

«Alto el fuego, blancos neutralizados»: la sala queda despejada y el
recorrido avanza.
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SIMAK - Simulador de tiro

Entrenamas.

Gastamenos.
Mide todo.

v Instalacion en cualquier sala con proyector. v Balistica y sonido propios de cada arma.

v Seis escenarios: precision, blancos moviles, azotea,

calle, edificio con rehenes y sala final. ¥ Laser verde, rojo o infrarrojo.

v Consola del operador con registro de tiradores y
marcador en vivo.

v Resultados objetivos e historial por tirador.

Solicita una demostracion y prueba el simulador con tu propio personal.
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